Skyhoundz kutyas frisbee szabalyzat

Tavolsagi verseny (Distance/Accuracy)

A tavolsagi verseny egy gyorsasagon alapuld versenyszam, a résztvevoknek a
lehet6 legtobb sikeresen elkapott dobast kell végrehajtaniuk egy kulonféle pontértéki
mez6kre bontott palyan. A gyémant alaku tavolsagi palya pontozasi zénakra van
osztva, melyek 10, 20, 30, illetve 40 yard (10 yard = 9,1 méter) tavolsagra talalhatéak
a dobovonaltol.

A versenyz6knek egy korong all rendelkezésukre, ezzel kell 60 masodperc alatt
minél tdbb pontot gydjtenilk. Ha a futam alatt a versenyz6 ugy talélja, hogy az
eszkoz veszélyessé valt a kutya szamara (pl torott a széle, vagy repedés van rajta),
atadhatja cserére a vonalbironak (amennyiben elére gondoskodott cserekorongrol).
Az idémérés nem all meg a korongcsere alatt. A futambol hatralevé idé jelzése
minden versenyzénél ugyanugy torténik: 30 masodpercnél, 10 masodpercnél és az
id6 lejarta elétti utolsé 6t masodperctél folyamatos a visszaszamlalas.

A palya adottsagai lehetdveé teszik, hogy a versenyz6 megvalaszthassa, melyik
végerdl kivanja a dobasokat elvégezni, az idéméré inditasa utan azonban a dobasok
iranyan valtoztatni nincs lehet6sége. Amennyiben a palya adottsagai miatt vagy
biztonsagi okokbdl indokoltnak tekintik, a birdk elrendelhetik a palya fekvésének vagy
a dobasok iranyanak megvaltoztatasat.

Az idéméré inditasa elbtt a versenyz6 kutyajaval a dobovonal mogott
helyezkedik el. Ha felkésziltek, a vonalbiré kézfelemeléssel jelez a bemonddnak. A
bemondo6 ezutan megadija a startjelet, és ezzel egyben jelzi, hogy az id6 mérése
megkezd6dott. A versenyzd elkezdhet dobni, illetve elindithatja a kutyat. Amennyiben
a vonalbird ugy itéli meg, hogy a kutya a startjel elhangzasa el6tt indult el, az id6 leall
és a futamot Ujrainditjak. A startjel elhangzasa utan a felvezeté barmikor elindithatja
a kutyat vagy dobhat.

A versenyzének a korong eldobasakor a dobévonal mogott kell tartdézkodnia,
egyebkeént szabadon mozoghat a palya teljes tertletén. A dobas érvénytelen, ha a
versenyzd a korong eldobasa kdzben vagy elétt labaval érinti vagy atlépi a
dobdvonalat (Iépéshiba). Ha a korong mar elhagyta a versenyz6 kezét, mikor az idé
lejartat jelzik, az adott dobas érvényesnek szamit, ha a kutya pontot éré zénaban
kapja el.

Ahhoz, hogy egy dobas pontot érjen, a kutyanak ugy kell elkapnia, hogy mind a
négy mancsa a hivatalosan kijeldlt pontozasi zonak valamelyikében érjen foldet. Ha a
kutya elkapja a korongot, és foldet éréskor tobb zonat is érint, akkor az alacsonyabb
pontszamot ér6 zona értéke szerint pontozandoé. Ha a kutya elébb megpdckali a
korongot, és csak a kdvetkez6 mozdulattal kapja el, azt a pontot kell, hogy kapja,
amelyik zéndban az elkapas ténylegesen teljesul.

A pontozas az alabbi rendszeren alapul. A 10 yardnal rovidebb dobasokeért nem
jar pont.



1. zéna (10-20 yard) 1 pont

2. zéna (20-30 yard) 2 pont
3. zona (30-40 yard) 3 pont
Végzona (40-50 yard) 5 pont

Plusz fél pontot ér, ha a kutya a korongot mind a négy labaval a levegében
kapja el, és mind a négy mancsa a hivatalosan kijeldlt pontozasi zonak
valamelyikében ér foldet.

Freestyle

A freestyle egy kotetlen formaju, koreografalt produkcio, ahol a birdk kilon figyelmet
forditanak az ujszeri trikkok és dobasok sikeres kivitelezésére, amelyek el6térbe
helyezik a kutya atletikussagat valamint a versenyz6 és a kutyaja kozti 6sszhangot.

A parosok maximum 90 masodpercet tolthetnek a palyan (a Vilagbajnoksagon
120 masodpercet). A gyakorlatnak legalabb 60 masodperc hosszunak kell lennie (a
Vilagbajnoksagon legalabb 90 masodpercnek). A versenyzdk legfeljebb 6t korongot
hasznalhatnak. Az idéméré abban a pillanatban indul, mikor a korong el6szor a
levegbbe repul, vagy a kutya el6szor kap el vagy emel fel a foldrdl, illetve a felvezetd
barmely testrészérél (vagy akar sajatjarol) egy korongot. A futambol hatralevé ido
jelzése minden versenyzénél ugyanugy torténik: 60 masodpercnél, 30 masodpercnél,
10 masodpercnél és az idd lejartakor.

Ha a résztvevd sajat zenét hoz, kbteles azt atadni a rendez6ségnek, amikor
bejelentkezésre szdlitjak. A zenét CD-n, a versenyzd nevével és a megfeleld szam
megjeldlésével kell leadni. Ezeket az informacidkat CD tokjan is fel kell tintetni. A
legjobb, ha a CD csak az egyetlen szikséges zeneszamot tartalmazza, igy
elkerulhetéek a verseny alatt esetleg fennakadast okozé hibak. A versenyzéknek
olyan zenét kell valasztaniuk, ami megfelel egy csaladi hallgatésag igényeinek.

A birék az értékelés soran figyelmen kivul hagyjak azokat a trukkdket, amelyek
nem a korong eldobasaval kezddédnek vagy végzddnek, ez aldl kivételt csak a guritas
képez. Az elvétel — olyan mozdulat, mikor a kutya csak megfogja a neki nyujtott
korongot — nem ér pontot.

PAWS pontozasi rendszer
A versenyz6k 1-10 kézotti pontszamot kaphatnak, fél pontonként szamolva, az alabbi
négy kategoriaban:

Presentation (Osszbenyomas) Egy kbzonséget szorakoztato kiir eléadasa téretlen
folyamatossaggal, érdekes koreografiaval, j6 eszkdzkezeléssel és szép sima
atmenetekkel.

Athleticism (Atletikussag) A kutya rugalmassaga és aktivitasa az elkapasok, trukkok
és mandverek vegrehajtasa kdzben, tekintetbe véve sebességét, ugrasainak
kdnnyedségét és testméretéhez viszonyitott magassagat, valamint sajat teste feletti
uralmat a verseny kdzben.

Wow!Factor (Latvanyossag) A nehezebb trukkok és mozgasformak sikeres
végrehajtasa, ideértve a kulonféle, valtozatosan kivitelezett dobasok elkapasat is. Ha a
paros egy teljesen uj, ismeretlen mozgasformat mutat be, vagy ha egy mar ismert



elemet ujszerlen old meg, magasabb pontszamot érdemel.
Success (Sikeresség) A kir sikeres kivitelezése, tekintetbe véve a dobasok,
elkapasok és trukkok nehézseégi fokat.

A PAWS pontozasi rendszerben a birdk azt értékelik, hogy a paros mennyire
képes megfelelni egy valtozatos, izgalmas produkcié kihivasainak a megadott
id6éhataron belll. Bar pontos kategoriak vannak a kivitelezés (Success vagy
Pontossag), illetve a nehézségi fok (Wow!Factor vagy Latvanyossag) értékelésére,
egy ide szamitd hiba, ha helyesen pontozzak, kihathat a versenyz6 6sszes tobbi
kategoriaban szerzett pontszamara is. Ennek az az oka, hogy a biroknak szamon kell
tartaniuk az adott napon latott 6sszes kir kozti kulonbségeket.

Példaul amennyiben két versenyzé mutat be hibatlan kirt, nem feltétlenil kap
mindkett6 10 pontot a pontossagra. Az dsszetettebb kir érdemli a magasabb értéket
a pontossag biralatakor az egyszeriibbel szemben. Ugyanigy két egyforma
nehézségi foku kir kdzll az kapja a magasabb pontszamot a latvanyossagra,
amelyikben kevesebb volt az ejtés.

A felvezet6 testérdl val6 elrugaszkodasok, dobbantasok a leheté legkisebb
szamban kell, hogy szerepeljenek egy kirben, vagy akar ki is maradhatnak bel6le.
Amennyiben mégis bemutatasra kerll, a mozdulat legyen biztonsagos és kontrollalt.
Az extrém magassagokra torekvés és a gyakori ismétlések nem emelik a
pontszamot. A dobbantds trikkok bemutatasa nem feltétele a Hyperflite Skyhoundz
versenyeken valé eredményes szereplésnek. A dobbantas nem értékelendé tobbre,
mint barmilyen egyéb trikk. Sok vilagbajnoki produkcidt lathattunk mar dobbantas
nelkul, vagy csak nagyon kevés dobbantassal.

Pairs Freestyle / Paros Freestyle
Mint a neve is mutatja, a paros freestyle egy koreografalt, zenés produkcio két ember
és egy kutya elbadasaban.

Mindig a kutya biztonsagat tartva elsédlegesen szem el6tt, a paros a
tobbkorongos dobasok, szimultan elemek, keresztdobasok (értsd: felvaltva dobas),
stb érdekes, izgalmas elegyét mutatja be. A paros freestyle-produkcié végtelen
lehetéségét nyujtja a csapatmunkanak és uj elemek bemutatasanak, megduplazva
az 6romot a versenyz6 kutya szamara.

A pontozas a freestyle-nal leirtak szerint zajlik, két kivétellel: a versenyzdk
maximum 10 korongot hasznalhatnak, és 6tddik szempontként a csapatmunka is
értékelendd 1-t61 10-ig terjed6 pontszammal.

Csapatmunka
A csapatmunka értékelése soran figyelembe vett szempontok a kapcsolattartas,
koreografia, a tér kihasznalasa, valamint a mozgas folyamatossaga a kir alatt.



Versenyformak

Helyi versenyek
Minden Hyperflite Skyhoundz helyi verseny az alabbi futamokbdl allhat:

A) Két hatvan masodperces tavolsagi futam, ahol a gy6zteseket a két kor
Osszesitett pontszama adja,

B) Kombinalt freestyle és tavolsagi verseny: Egy 90 masodperces freestyle és
egy 60 masodperces tavolsagi futam, ahol a gy6zteseket a freestyle kor
megduplazott pontjainak és a tavolsagi kor pontszamanak Osszesitett eredménye
adja.

Ahhoz, hogy tisztaban lehess az adott versenyen alkalmazott versenyformakkal,
fordulj a verseny szervezbihez! Ha tdbb mint 25 paros nevezett, a szervezdk megtehetik,
hogy a masodik futamban résztvevék szamat az addigi els6 6-10 helyezettre
korlatozzak.

Regionalis, nyilt és nemzetko6zi kvalifikacios versenyek

A Hyperflite Skyhoundz regionalis, nyilt €s nemzetkdzi kvalifikacids versenyeinek
mindegyike ugyanabbdl az 6t diviziobdl all: Nyilt divizid, Sport divizié, MicroDog
divizio, Ifjusagi divizié és Paros freestyle divizio.

A divizidékon belll a versenyzdk szabadon donthetnek, mely osztalyokban
kivannak indulni, pontszamaik az adott osztalyban induld tobbi versenyzd
teljesitményéhez viszonyitva kerulnek kiértékelésre. Minden osztaly elsé harom
helyezettje dijazasban részesul. A versenyosztalyok divizionként kilonbozéek.

Fontos: csak a halad6 osztalyba nevez6k nyerhetnek indulasi jogot a
Vilagbajnoksagra. Ezért, ha szeretnél a lehetéségért versenybe szallni,
mindenképpen jeldld meg a nevezési lapon, hogy az adott divizid(ko)n belll a haladd
osztalyba nevezel.

Ha egy paros egy divizion belll tobb osztalyban is indul, elég az adott
divizibban csak egyszer, az utolsé korben lefutni a futamait, és az itt kapott pontszam
beleszamit a divizié 0sszes altala megjeldlt osztalyaban elért végsd eredménybe.

Open Division / Nyilt divizié

(Kombinalt freestyle és tavolsagi verseny)

A Nyilt divizidn belll az alabbi osztalyokba van lehetéség nevezni: haladd, mester és
kezdd. A halado osztaly elsd négy helyezettje nyerhet indulasi jogot a
Vilagbajnoksagra.

Az els6 futam a freestyle selejtezd kore, innen osztalyonként a legjobb hat
paros juthat tovabb a masodik futamba, ami tavolsagi verseny, és a harmadikba, ami
ismét freestyle. Az elsé futam pontszamai csak a tovabbjutok kivalasztasahoz
szukségesek, utana mar nem szamitanak. A paros végsé pontszamat a harmadik,
freestyle futam megduplazott pontjainak és a masodik, tavolsagi futam
pontszamanak 0sszesitett eredménye adja.



Holtverseny a Nyilt divizioban: Ha pontegyenl&ség alakul ki a haladd osztaly elsé,
masodik harmadik, negyedik helyezéséért, vagy barmely mas osztaly elsé harom
helyezéséért, az alabbi szempontok az iranyaddak:

1) Az a versenyz6 nyer, akinek magasabb az Athleticism (Atletikussag) és
Wow!Factor (Latvanyossag) 6sszesitett pontszama.

2) A tavolsagi futamban elért magasabb pontszamu jatékos nyer.

3) Hirtelen halal: mindkét versenyz6 dob egyet a tavolsagi palyan, amelyik dobas
pontértéke magasabb, az a gybztes. Ha ezek utan még mindig pontegyenléség all
fenn, a versenyzok folytatjak a dobast, mig az egyikik magasabb pontszamot nem ér
el, mint a masik. Amennyiben szUkségesse valik, a kutyak pihentetése lehetséges a
dobasok kozaott.

Sport divizié

(Tavolsagi verseny)

A Sport divizién belll az alabbi osztalyokba van lehetéség nevezni: haladd, mester,
kezdd és csapat. A haladd osztaly elsé négy helyezettje nyerhet indulasi jogot a
Vilagbajnoksagra.

Az elsé futam a selejtezé kor, innen osztalyonként a legjobb hat paros juthat
tovabb a masodik futamba. A kett6 0sszesitett pontszama adja a végeredmeényt.
Holtverseny a Sport diviziéban: Ha pontegyenl6ség alakul ki a halad6 osztaly elsd,
masodik harmadik, negyedik helyezéséért, vagy barmely mas osztaly elsé harom
helyezéséért, az alabbi szempontok az iranyadodak:

1) Az a versenyzd nyer, aki kevesebb dobasbdl teljesitette az elért pontszamot
2)Hirtelen halal: mindkét versenyzd dob egyet a tavolsagi palyan, amelyik dobas
pontértéke magasabb, az a gybztes. Ha ezek utan még mindig pontegyenléség all
fent, a versenyzok folytatjak a dobast, mig az egyikik magasabb pontszamot nem ér
el, mint a masik. Amennyiben szikségessé valik, a kutyak pihentetése lehetséges a
dobasok kozaott.

MicroDog divizié

(kombinalt freestyle és tavolsagi verseny)

A MicroDog divizion belll csak halad6 osztalyba lehet nevezni. A halad6 osztaly elsd
két helyezettje nyerhet indulasi jogot a Vilagbajnoksagra.

MicroDog lehet az a kutya, amelyik kevesebb, mint 25 font sulyu, (11,3 kg)vagy
a magassaga nem haladja meg a 16 inchet (40,5 cm). A magassagot a Skyhoundz
hivatalos képvisel6i allapitjak meg a vall és a csipd kdzott féluton levé pontnal mérve.

A MicroDog kategodria versenyzdinek K-10 Pup korongot (Competition Standard
Pup, FrostBite Pup, Jawz Pup, vagy SofFlite Pup) kell hasznalniuk, vagy barmilyen,
ezzel megegyezd vagy kisebb méretli, mas gyartmanyu korongot.

Az elsé futam a freestyle selejtezd kore, innen osztalyonként a legjobb hat
paros juthat tovabb a masodik futamba, ami tavolsagi verseny, és a harmadikba, ami
ismét freestyle. Az elsé futam pontszamai csak a tovabbjutok kivalasztasahoz
szukségesek, utana mar nem szamitanak. A paros végsé pontszamat a harmadik,
freestyle futam megduplazott pontjainak és a masodik, tavolsagi futam
pontszamanak dsszesitett eredménye adja.



Mivel néhany MicroDog divizioban induldé paros a Nyilt divizidban is indul, és a
két divizié versenyformaja megegyezik, ezeknek a parosoknak csak egyszer kell a
futamaikat lefutniuk a regionalis, nyilt és nemzetkozi kvalifikacios versenyeken, és
pontszamuk mindkét divizio értékelésébe beleszamit. Amennyiben szeretnék, hogy
pontszamaik a MicroDog divizié eredményeibe is beleszamitsanak, a parosoknak
futamaik soran kisméretl korongokat kell hasznalniuk. A Nyilt divizioban nincs
megszabva a korongok mérete.

Holtverseny a MicroDog diviziéban: Ha pontegyenléség alakul ki a halad6 osztaly
els6 vagy masodik helyezéséért, az alabbi szempontok az iranyaddak:

1) Az a versenyz6 nyer, akinek magasabb az Athleticism (Atletikussag) és
Wow!Factor (Latvanyossag) dsszesitett pontszama.

2) A tavolsagi futamban elért magasabb pontszamu jatékos nyer.

3) Hirtelen halal: mindkét versenyz6 dob egyet a tavolsagi palyan, amelyik dobas
pontértéke magasabb, az a gybztes. Ha ezek utan még mindig pontegyenléseég all
fent, a versenyzok folytatjak a dobast, mig az egyikik magasabb pontszamot nem ér
el, mint a masik. Amennyiben szUkségesse valik, a kutyak pihentetése lehetséges a
dobasok kozaott.

Paros Freestyle divizié

(csak freestyle verseny)

A Paros Freestyle divizion belll csak haladé osztalyba lehet nevezni. A halado
osztaly elsd két helyezettje nyerhet indulasi jogot a Vilagbajnoksagra.

Holtverseny a Paros Freestyle divizidban: Ha holtverseny alakul ki a haladé osztaly
els6 vagy masodik helyezéséért, az alabbi szempontok az iranyaddak:

1) Az a csapat nyer, akinek magasabb az Athleticism (Atletikussag) és Wow!Factor
(Latvanyossag) Osszesitett pontszama

2) Rogtonzéses kor, amely soran a csapatok tiz masodpercet kapnak, hogy
megmutassak leglatvanyosabb trukkjeiket. A versenyz6k palyara lépésének
sorrendjét pénzfeldobas donti el. Az idémeérd akkor inditja a stoppert, mikor a
versenyzdk erre jelt adnak. A gybztes az, akinek a produkcioja mélyebb benyomast
tesz a birokra.

Ifjasagi divizié

(kombinalt freestyle és tavolsagi verseny)

Az Ifjusagi divizio egy versenyforma azok szamara, akik a verseny évének
december 31-ikei napjaig nem toltik be a 15 éves kort. Az Ifjusagi divizion belul csak
halado6 osztalyba lehet nevezni. Minden Hyperflite Skyhoundz kvalifikacids versenyen
az Ifjusagi divizio két versenyzbje nyerhet indulasi jogot a Vilagbajnoksagra.
Holtverseny az Ifjusagi divizibban: Ha holtverseny alakul ki az elsé vagy masodik
helyezésért, az alabbi szempontok az iranyaddak:

1) Az a csapat nyer, akinek magasabb az Athleticism (Atletikussag) és Wow!Factor
(Latvanyossag) Osszesitett pontszama

2) Rogtonzéses kor, amely soran a csapatok tiz masodpercet kapnak, hogy
megmutassak leglatvanyosabb trikkjeiket. A versenyz6k palyara lépésének



sorrendjét pénzfeldobas donti el. Az idémérd akkor inditja a stoppert, mikor a
versenyz6k erre jelt adnak. A gybztes az, akinek a produkciéja mélyebb benyomast
tesz a birokra.

Recreational Division / Szabadid6 divizio

TimeTrial verseny

A Szabadidé divizion belll az alabbi osztalyokba van lehetéség nevezni: halado,
kezd6 és csapat, de a divizid meghirdetése a regionalis, nyilt vagy nemzetkozi
kvalifikacidés versenyeken nem koételezé, csupan valaszthato. A parosok egy
TimeTrial futamon mérik 6ssze tudasukat, és csak helyezésekért versenyeznek.
Ebben a divizibban nem nyerhet6 el indulasi jog a Vilagbajnoksagra.

Holtverseny a Szabadidd divizioban: Ha holtverseny alakul ki az elsd, masodik vagy
harmadik helyezésért, az azonos pontszamu versenyzdok egy ujabb TimeTrial kort
futnak, és a nyertes az lesz, aki ezt rovidebb id6 alatt teljesiti. A kutyak
pihentetésére engedély kérhetd.

Osztalyok

Az alabbi versenyosztalyok divizionként kulonboznek, és csak a Hyperflite
Skyhoundz regionalis, nyilt és nemzetk6zi kvalifikacids versenyeire érvényesek.

Expert / Haladé barki nevezhet.

Master / Mester 9 éves vagy annal idésebb kutyaknak (a verseny napja az
iranyado). Ha a kutya ebbe az osztalyba nevezett, nem indulhat parhuzamosan a
halado osztalyban.

Novice / Kezdd olyan parosok szamara, akik még nem értek el negyediknél
magasabb helyezést (a kutya és a gazda egyutt, vagy egymastadl fliggetlenul)
egyetlen Hyperflite Skyhoundz regionalis, nyilt vagy nemzetkozi kvalifikacids
versenyen sem az alabbi divizidbkban: Nyilt divizid, Sport divizid, MicroDog divizid
vagy Paros Freestyle divizié.

Team / Csapat A csapatot egy férfi és egy né kell, hogy alkossa, kivéve, ha a
csapattagok 16 év alatt vannak, ebben az esetben ugyanis azonos nemiek is
lehetnek. A csapat osztalyos versenyeken a versenyzék felvaltva dobnak.



